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 Memoria Curso 2024/2025 Modalidad 

Tasa de graduación   No procede HÍBRIDA 

 No procede VIRTUAL 

Tasa de abandono   No procede HÍBRIDA 

 No procede VIRTUAL 

Tasa de eficiencia   No hay egresados  HÍBRIDA 

 No hay egresados  VIRTUAL 

Alumnos matriculados de nuevo 
ingreso 

 0 HÍBRIDA 

 1 VIRTUAL 

Cohorte de entrada filtrado  
 

0 HÍBRIDA 

1 VIRTUAL 

Alumnos matriculados  
--- 

0 HÍBRIDA 

1 VIRTUAL 
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Alumnos matriculados en 
asignaturas solo de 1º 

--- 0 HÍBRIDA 

1 VIRTUAL 

Alumnos egresados  --- 0 HÍBRIDA 

0 VIRTUAL 

Alumnos egresados filtrado --- 0 HÍBRIDA 

0 VIRTUAL 

Alumnos egresados cohorte --- 0 HÍBRIDA 

0 VIRTUAL 

Alumnos egresados cohorte 
filtrado 

--- 0 HÍBRIDA 

0 VIRTUAL 

Traslados de expediente --- 0 HÍBRIDA 

0 VIRTUAL 

Abandonos --- 0 HÍBRIDA 

0 VIRTUAL 

Abandonos de la cohorte de 
entrada 

--- 0 HÍBRIDA 

0 VIRTUAL 

Tasa de rendimiento  --- No procede HÍBRIDA 
100% VIRTUAL 

Tasa de éxito  
--- 

No procede HÍBRIDA 

100% VIRTUAL 

Duración media de los estudios  

--- 

No hay egresados 
que cumplan los 

criterios 

HÍBRIDA 

No hay egresados 
que cumplan los 

criterios 

VIRTUAL 
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