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- Datos descriptivos de la asignatura

Nombre: PROGRAMACION Y ALGORITMOS Il
Caracter: OBLIGATORIA

Caodigo: 20201GO

Curso: 2° (PRIMER CUATRIMESTRE)
Duracion (Semestral/Anual): SEMESTRAL

N° Créditos ECTS: 6

Prerrequisitos: Ninguno

Responsable docente: Rubén Villa Mufioz

Email: ruben.villa@ucavila.es

Ambito de Conocimiento: TECNOLOGICO

Lengua en la que se imparte: CASTELLANO

Modulo: INFORMATICA

Materia: ALGORITMOS Y PROGRAMACION

- Objetivos y competencias

Breve descripcion de la asignatura: Conceptos avanzados de programacion y algoritmos:

excepciones, gestion de ficheros, testing, aplicaciones multihilo y algoritmos ordenacién. La

asignatura se desarrollara empleando el lenguaje de programacion Python.

Objetivos: El objetivo de la asignatura es adentrar a los alumnos en conceptos avanzados
de programacion como son las excepciones y programacion multihilo. Ademas de ello se
estudia la gestidon de ficheros y el testing de proyectos. El alumno se familiarizara con el
analisis y disefio de algoritmos. Esto le ayudara a tomar decisiones a la hora de disefar y

elegir la forma de resolver un problema de computo.
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2.1. CONOCIMIENTOS O CONTENIDOS

» CNb5. - Conocer los lenguajes de programacién mas utilizados en bioinformatica.

» CNBG. - Conocimiento de procedimientos algoritmicos para el desarrollo de aplicaciones
bioinformaticas, analizando la idoneidad y complejidad de los algoritmos propuestos.

2.2. COMPETENCIAS

» C22. - Ser capaz de desarrollar aplicaciones y algoritmos en el lenguaje de
programacion Python.

2.3. COMPETENCIAS TRANSVERSALES

» CT5. - Promover la formacién integral mediante la adquisicién de conocimientos
cientificos, humanisticos y artisticos.

» CT7. - Desarrollar la responsabilidad y el compromiso ético con el trabajo buscando la
excelencia y el bien comun.

2.4. RESULTADOS DE APRENDIZAJE

» Conocimientos o contenidos (CN):
o Conocer la sintaxis del lenguaje de programacion Python.
o Conocer los algoritmos de ordenacion mas importantes.
» Competencias (C):
o Desarrollar aplicaciones en lenguaje Python utilizando las librerias que ofrece el
lenguaje para las funcionalidades mas comunes.

- Contenidos de la asignatura

3.1. PROGRAMA

> Unidad 1: Introduccion a Python.
> Unidad 2: Excepciones.

» Unidad 3: Gestion de ficheros.

> Unidad 4: Aplicaciones multihilo.
> Unidad 5: Testing.

> Unidad 6: Algoritmos avanzados.

3.2.  BIBLIOGRAFIA, RECURSOS Y ENLACES

> BIBLIOGRAFIA
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* A. Aho, J. Hopcroft, and J. Uliman. Data Structures and Algorithms. Addison
Wesley, 1987.

* G. Brassard, P. Bratley. Fundamentos de Algoritmia. Prentice Hall, 1998.
* B. Browning, M. Alchin. Pro Python. J. Apress, 2014.

* H. Cormen, C.E. Leiserson, R.L. Rivest, C. Stein. Introduction to Algorithms (3th
ed). MIT, 2009.

* |. Kalb. Learn to program with python 3. Apress, 2018.

* D.P. Mehta, S. Sahni. Handbook of Data Structures and Applications. Chapman &
Hall/CRC, 2005.

* R. Sedgewick, K. Wayne. Algorithms, 4th Edition. Addison-Wesley Professional,
2011.

* N. Wirth. Algoritmos + Estructuras de Datos = Programas. Ediciones del Castillo,
1980.

> RECURSOS Y ENLACES:

* Acceso a todos los libros recomendados en la guia docente de la asignatura a
través de la Biblioteca de la Universidad.

- Indicaciones metodolégicas

La asignatura se desarrollara a traves de los siguientes métodos y técnicas generales, que

se aplicaran diferencialmente segun las caracteristicas propias de la asignatura:

e Exposicion del profesor: el profesor desarrollara, mediante clases magistrales y
dinamicas, los contenidos recogidos en el temario, fomentando la participacién y la
opinion critica de los alumnos. Las exposiciones se emitiran via streaming, quedando
las clases grabadas en la plataforma virtual, para que el alumno, dentro de su
proceso de aprendizaje, pueda visualizarlas tantas veces como crea conveniente.

e Estudio personal dirigido: el alumno acometera de forma individual el estudio de la
asignatura de modo que le permita adquirir las competencias de la misma. Para ello,
contara con la tutorizacién personalizada del profesor de la asignatura, como
principal responsable docente.

e Tutorias personalizadas: el profesor pondra a disposicion del alumno un tiempo
para que éste pueda plantear cuantas dudas le surjan en el estudio de la materia,
pudiendo el docente ilustrar sus explicaciones por medio de ejemplos y cualquier otra

orientacion de interés para el alumno. Las tutorias se llevaran a cabo via telematica.
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Ejercicios y problemas practicos: se propondra al alumno la realizacion de
ejercicios y casos practicos para que resuelva y lo confronte con las soluciones dadas
por el profesor.

Practicas con ordenador: el alumno realizara individualmente, bajo la direccién del
profesor en grupo o mediante tutoria personalizada, diferentes ejercicios practicos
con ayuda de las herramientas informaticas adecuadas. Podra exigirse a los
alumnos, de acuerdo con lo que se establezca en la guia docente, la entrega de una
memoria de practicas.

Preparacién y realizacion de trabajos: el alumno elaborara diferentes trabajos
orientados a ampliar los conocimientos adquiridos durante el desarrollo de la
asignatura, segun las competencias y actividades correspondientes que deba
trabajar durante el semestre.

Actividades de evaluacion: el alumno realizara diversas practicas orientadas a la
asimilacion de contenidos y un trabajo final donde aplicara todos los conocimientos

adquiridos. Se realizara un examen final de la asignatura.

Evaluacion

La evaluacién es un componente fundamental de la formacion del alumno. Estd compuesta

por un examen final y la evaluacién continua, que consta de ejercicios y actividades

evaluables.

La evaluacion de esta asignatura se realiza mediante la media ponderada del examen

(valorado en un 60%) y la realizacién de diversos ejercicios propuestos durante el desarrollo

de la asignatura (con valor del 40%):

> Examen (60 % de la nota final)

La superacion de dicho examen constituye un requisito indispensable para la
superacion de la asignatura. El alumno debera tener en el examen al menos un 5
para poder realizar la ponderaciéon de notas. El alumno con nota inferior se
considerara suspenso. El alumno dispondra de dos convocatorias de examen por

curso académico.
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No se guardard la nota del examen, si éste estuviera aprobado, para una

convocatoria posterior.

El examen final estara dividido en dos bloques. El primer bloque consistira en una
prueba tipo test con preguntas de caracter teérico-practico con 4 opciones de
respuesta posibles, siendo Unicamente una la correcta. Cada pregunta mal
contestada se penalizara con el 50% de su valor. El segundo bloque consistira en
una relacion de preguntas de desarrollo tedrico, ejercicios y problemas de

desarrollo que el alumno debera resolver.

> Trabajos obligatorios (40% de la nota final)

La superacion de los ejercicios obligatorios constituye un requisito indispensable
para la superacion de la asignatura. El numero de trabajos obligatorios es 2. El
alumno debera tener, en media, al menos un 5 para poder realizar la ponderacion
de notas. El alumno con nota inferior se considerara suspenso. En el caso de tener
esta faceta superada y no aprobar el examen, se guardara su nota hasta la

segunda convocatoria de examen perteneciente al curso académico actual.

No se admitiran trabajos fuera de la fecha limite de entrega, que sera comunicada

al alumno con suficiente antelacion.

EJERCICIOS ¥ ACTIVIDADES EVALUABLES PROPORCION
Trabajo obligatorio 40%
Examen final escrito 60%
ToTaL 100%

Criterios de calificacion de la evaluacién continua

Los criterios para la evaluacion de la evaluacion continua son los siguientes:
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ASPECTO DEL TEXTO

CARACT. POSITIVAS

CARACT. NEGATIVAS

Estructura (orden légico)

Bien organizado

Sin orden, indice o

esquema
Formato Adecuado Inadecuado
Objetivos Fundamentados No se especifican
y claros
Correccién
Expresion escrita gramatical y Incorreccion y faltas
ortografia
Metodologia Bien expuesta Mal o no se explica
Bibliografia Se utiliza la No hay indicios de ello
necesaria

Terminologia

Adecuado uso

Uso inadecuado

Analisis Correccion Incarreccion
Interpretacion Rigurosa !Jefgctuosa °
inexistente
-, Existe, clara Confusa, errada o
Conclusion ! ¥ !
correcta ausente
iy Coherente y Afirmaciones poco
Argumentacion
acertada coherentes

Apoyo tutorial

Para el apoyo tutorial, el alumno tendra a su disposicion un equipo docente encargado de
acompafar al alumno durante toda su andadura en el proceso formativo, prestando una
atencion personalizada al alumno. Sus funciones estan claramente diferenciadas
complementandose al mismo tiempo. Las personas principales de este acompafiamiento

tutorial son:

e Orientador Académico Personal: encargado de planificar al alumno el estudio
de la asignatura en funciéon del tiempo disponible, incluso realiza nuevas
planificaciones ajustandose a nuevos periodos marcados por el alumno segun
sus circunstancias personales y familiares. Otra de sus funciones es la de
realizar un seguimiento del estudio del alumno, asi como de dar al alumno
informacion de caracter general necesaria en su proceso formativo.

e Profesor docente: encargado de resolver todas las dudas especificas de la
asignatura y de informar al alumno de todas las pautas que debe seguir para

realizar el estudio de la asignatura.
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El alumno dispondra de un horario de tutorias para contactar con estas figuras durante
toda su formacion académica. La informacion sobre el horario la encontrara el alumno en la

plataforma virtual.

Horario de tutorias de la asignatura: En relacién a los horarios de atencién en tutorias
para consultas, aclaraciéon de dudas, revisiones de trabajos y examenes, etc., el profesor
informara en la plataforma Blackboard de las franjas en las que tenga disponibilidad,
pudiendo variar de un cuatrimestre a otro y también durante los meses de verano. Todo ello

sera informado oportunamente y con suficiente antelacion a través del Campus Virtual.

Herramientas para la atencion tutorial: Plataforma Blackboard, correo electronico

(ruben.villa@ucavila.es).

- Horario de la asignatura y Calendario de temas

Horario de la asignatura: El alumno debera consultar los horarios de clases de la

asignatura en el apartado correspondiente dentro de la pagina web de la UCAV:

www.ucavila.es. lgualmente, se informara de ellos en la Plataforma Blackboard.

El peso de cada unidad formativa dentro de cada asignatura queda determinado en el
cronograma por el tiempo dedicado a la misma. El alumno deberd acometer el estudio
marcado por la herramienta de planificacion utilizada en el campus virtual, después de la
planificacion realizada con su tutor. A continuacion, se muestra una tabla con las unidades

didacticas que componen la asignatura y las unidades de tiempo que se requieren para su

estudio:

UNIDADES DIDACTICAS UNIDAD DE TIEMPO HORAS DEDICACION
Unidad 1: Introduccion a 14 21 HORAS
Python.

Unidad 2: Excepciones. 10 15 HORAS
L_Jnidad 3: Gestion de 10 15 HORAS
ficheros.
Unid_aq 4: Aplicaciones 14 21 HORAS
multihilo.
Unidad 5: Testing. 10 15 HORAS
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Unidad 6: Algoritmos 14 21 HORAS
avanzados.
Trabajos obligatorios 28 42 HORAS

150 HORAS

ToTAL




