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- Datos descriptivos de la asignatura

Guia docente de Inteligencia Artificial

Nombre:

Caracter:

Caodigo:

Curso:

Duracién (Semestral/Anual):
N° Créditos ECTS:
Prerrequisitos:
Responsable docente:

Email:

Ambito de conocimiento:
Moédulo:

Materia:

INTELIGENCIA ARTIFICIAL
OPTATIVA

30302GO

3° (SEGUNDO SEMESTRE)
SEMESTRAL

6

PROGRAMACION Y ALGORITMOS
RUBEN VILLA MUNOZ

ruben.villa@ucavila.es

Lengua en la que se imparte:

CASTELLANO

Matematica Aplicada
INFORMATICA
INTELIGENCIA ARTIFICIAL
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- Objetivos y competencias

Breve descripcién de la asignatura: La Inteligencia Artificial (IA) constituye uno de
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los pilares fundamentales en la evoluciéon de la informatica moderna. Su aplicacion permite
abordar problemas complejos de analisis de datos, modelizacidon de procesos y prediccion
de comportamientos mediante métodos computacionales avanzados. Esta asignatura ofrece
una visién tedrica y practica de las técnicas mas relevantes de IA.

Objetivos:

Dotar al estudiante de los conocimientos y competencias necesarios para
comprender, disefar e implementar sistemas capaces de resolver problemas mediante
técnicas de inteligencia artificial y aprendizaje automatico, fomentando la capacidad critica y

el rigor metodoldgico en el analisis e interpretacion de los resultados.

2.1. COMPETENCIAS BASICAS

Establecidas en el apartado 3.2. del Anexo | del Real Decreto 1393/2007 de 29 de
octubre, modificado por el Real Decreto 1393/2010 de 2 de julio.

» CB1 - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos
en un area de estudio que parte de la base de la educacién secundaria general, y
se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados,
incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la
vanguardia de su campo de estudio.

> CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion
de una forma profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por
medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion de problemas
dentro de su area de estudio.

» CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos
relevantes (normalmente dentro de su area de estudio) para emitir juicios que
incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

» CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacién, ideas, problemas vy
soluciones a un publico tanto especializado como no especializado.

» CBS5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje
necesarias para emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia.
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COMPETENCIAS GENERALES

» CG1 - Capacidad para conocer los fundamentos cientificos y técnicos de la
ingenieria informatica y aplicarlos a la resolucién de problemas en el ambito de la
bioinformatica con una soélida formacion basica en biologia.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

> CE1 - Aplicar los fundamentos matematicos y algoritmos computacionales en el
campo de la bioinformatica.

» CE2 - Adquirir y manejar informacién biolégica y transformar esta en conocimiento.
» CE4 - Visualizar, manipular y extraer datos bioldgicos.

» CEG6 - Adquirir y manejar informacion quimica y transformarla en conocimiento que
permita un mayor entendimiento de los procesos bioldgicos.

» CE16 - Capacidad para conocer y desarrollar técnicas de aprendizaje
computacional y disefar e implementar aplicaciones y sistemas que las utilicen,
incluyendo las dedicadas a extraccion automatica de informacién y conocimiento
a partir de grandes volumenes de datos.

» CE25 - Identificar fuentes de informacion cientifica utiles y fiables para
fundamentar las soluciones en el campo de la bioinformatica.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES

» CT2 - Capacidad de resoluciéon de problemas.

» CT4 - Utilizar documentacion técnica en lengua inglesa.
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RESULTADOS DE APRENDIZAIJE

> Utilizar métodos de clasificacién, identificacion de patrones y aprendizaje
automatico, integrando técnicas de aprendizaje profundo y procesamiento de
lenguaje natural (NLP) en bioinformatica.

» Métodos estadisticos de procesamiento y analisis de datos en bioinformatica.

> Conocer las principales bases de datos de secuencias y estructuras bioldgicas,
asi como acceder, extraer y procesar informacion de ellas.

> Conocer las bases de las tecnologias de generacion de datos masivos (6micas)
en biologia y biomedicina
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- Contenidos de la asignatura

3.1. PROGRAMA

e Unidad 1: Fundamentos de la Inteligencia Artificial

e Unidad 2: Representacién del conocimiento y razonamiento automatico
e Unidad 3: Aprendizaje automatico supervisado

e Unidad 4: Aprendizaje no supervisado

e Unidad 5: Redes neuronales profundas y aprendizaje profundo.

e Unidad 6: IA aplicada a la bioinformatica y la salud.

3.2.  BIBLIOGRAFIA, RECURSOS Y ENLACES

> BIBLIOGRAFIA

e An Introduction to Statistical Learning, with Applications in R R. G. James, D.
Witten, T. Hastie, and R. Tibshirani.

e Pattern Classification, Richard O. Duda, Peter E. Hart, David G. Stork.

e Applied Predictive Modeling, Kuhn and Johnson. Springer.

e Machine Learning, Tom M. Mitchell

e Pattern Recognition and Machine Learning, Christopher M. Bishop

e Machine Learning: A Probabilistic Perspective, Kevin P. Murphy

e Information Theory, Inference and Learning Algorithms, David J. C. MacKay

e The Elements of Statistical Learning: Data Mining, Inference, and Prediction,
Trevor Hastie, Robert Tibshirani, Jerome Friedman

e Computer Age Statistical Inference: Algorithms, Evidence and Data Science,
Bradley Efron, Trevor Hastie

e Deep Learning, lan Goodfellow, Yoshua Bengio and Aaron Courville.

e Bioinformatics Programming Using Python. L MODEL, M. O’Reilly
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Indicaciones metodolégicas

La asignatura se desarrollara a través de los siguientes métodos y técnicas generales, que

se aplicaran diferencialmente segun las caracteristicas propias de la asignatura:

e Exposicion del profesor: el profesor desarrollara, mediante clases magistrales y
dinamicas, los contenidos recogidos en el temario, fomentando la participacién y la
opinion critica de los alumnos. Las exposiciones se emitiran via streaming, quedando
las clases grabadas en la plataforma virtual, para que el alumno, dentro de su
proceso de aprendizaje, pueda visualizarlas tantas veces como crea conveniente.

e Estudio personal dirigido: el alumno acometera de forma individual el estudio de la
asignatura de modo que le permita adquirir las competencias de la misma. Para ello,
contara con la tutorizacion personalizada del profesor de la asignatura, como
principal responsable docente.

e Tutorias personalizadas: el profesor pondra a disposiciéon del alumno un tiempo
para que éste pueda plantear cuantas dudas le surjan en el estudio de la materia,
pudiendo el docente ilustrar sus explicaciones por medio de ejemplos y cualquier otra
orientacion de interés para el alumno. Las tutorias se llevaran a cabo via telematica.

e Ejercicios y problemas practicos: se propondra al alumno la realizacion de
ejercicios y casos practicos para que resuelva y lo confronte con las soluciones dadas
por el profesor.

e Practicas con ordenador: el alumno realizara individualmente, bajo la direccién del
profesor en grupo o mediante tutoria personalizada, diferentes ejercicios practicos
con ayuda de las herramientas informaticas adecuadas. Podra exigirse a los
alumnos, de acuerdo con lo que se establezca en la guia docente, la entrega de una
memoria de practicas.

e Preparacion y realizacion de trabajos: el alumno elaborara diferentes trabajos
orientados a ampliar los conocimientos adquiridos durante el desarrollo de la
asignatura, segun las competencias y actividades correspondientes que deba

trabajar durante el semestre.
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e Actividades de evaluacion: el alumno realizara diversas practicas orientadas a la
asimilacion de contenidos y un trabajo final donde aplicara todos los conocimientos

adquiridos. Se realizara un examen final de la asignatura.

Evaluacion

La evaluacién es un componente fundamental de la formacién del alumno. Esta
compuesta por un examen final escrito y la evaluacion continua, que consta de ejercicios y
actividades evaluables.

La evaluacién de esta asignatura se realiza mediante la media ponderada del examen
(valorado en un 40%) y la realizacién de dos trabajos obligatorios individuales (con valor del
60%).

> Examen (40 % de la nota final)

La superacion de dicho examen constituye un requisito indispensable para
la superacion de la asignatura. El alumno debera tener en el examen al menos un
5 para poder realizar la ponderacion de notas. El alumno con nota inferior se
considerara suspenso. El alumno dispondra de dos convocatorias de examen por
curso académico.

No se guardara la nota del examen, si éste estuviera aprobado, para una

convocatoria posterior.

> Trabajos obligatorios (60% de la nota final)

La superacion de los trabajos obligatorios constituye un requisito
indispensable para la superacion de la asignatura. El alumno debera tener en los
trabajos al menos un 5 de media para poder realizar la ponderacion de notas. El
alumno con nota inferior se considerara suspenso. En el caso de tener los trabajos
obligatorios superados y no aprobar el examen, se guardara su nota hasta la
segunda convocatoria de examen perteneciente al curso académico actual.

No se admitiran trabajos fuera de la fecha limite de entrega, que sera

comunicada al alumno con suficiente antelacion. Con la no presentacion del
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trabajo obligatorio se considerara suspendida la asignatura, independientemente

de la nota obtenida en el examen.

EJERCICIOS Y ACTIVIDADES EVALUABLES PROPORCION

Trabajos obligatorios 60%

Examen final escrito 40%

100%

Apoyo tutorial

Para el apoyo tutorial, el alumno tendra a su disposicion un equipo docente
encargado de acompanar al alumno durante toda su andadura en el proceso formativo,
prestando una atencidon personalizada al alumno. Sus funciones estan claramente
diferenciadas complementandose al mismo tiempo. Las principales personas de este

acompafnamiento tutorial son:

e Profesor docente: encargado de resolver todas las dudas especificas de la
asignatura y de informar al alumno de todas las pautas que debe seguir para
realizar el estudio de la asignatura.

e Orientador Académico Personal: encargado de planificar al alumno el estudio
de la asignatura en funciéon del tiempo disponible, incluso realizar nuevas
planificaciones ajustandose a nuevos periodos marcados por el alumno segun
sus circunstancias personales y familiares. Otra de sus funciones es la de
realizar un seguimiento del estudio del alumno, asi como de dar al alumno
informacion de caracter general necesaria en su proceso formativo.

El alumno dispondra de un horario de tutorias para contactar con estas figuras
durante toda su formacion académica. La informaciéon sobre el horario la encontrara el
alumno en la plataforma virtual.

Horario de tutorias de la asignatura: En relacién a los horarios de atencion en tutorias
para consultas, aclaracion de dudas, revisiones de trabajos y examenes, etc., el profesor

informara en la plataforma Blackboard de las franjas en las que tenga disponibilidad,
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pudiendo variar de un cuatrimestre a otro y también durante los meses de verano. Todo ello

sera informado oportunamente y con suficiente antelacion a través del Campus Virtual.

Herramientas para la atencién tutorial: Plataforma Blackboard y correo

electrénico.(ruben.villa@ucavila.es)

Horario de la asignatura y Calendario de temas

Horario de la asignatura: El alumno debera consultar los horarios de clases de la

asignatura en el apartado correspondiente dentro de la pagina web de la UCAV:

www.ucavila.es. lgualmente, se informara de ellos en la Plataforma Blackboard.

El peso de cada unidad formativa dentro de cada asignatura queda determinado en
el cronograma por el tiempo dedicado a la misma. El alumno debera acometer el estudio
marcado por la herramienta de planificacion utilizada en el campus virtual, después de la
planificacion realizada con su tutor. A continuacion, se muestra una tabla con las unidades

didacticas que componen la asignatura y las unidades de tiempo que se requieren para su

estudio.
UNIDADES DIDACTICAS UNIDAD DE HORAS
TIEMPO DEDICACION
Unidad 1: Fqndamento_s_d_e la 15 15 HORAS
Inteligencia Artificial

Unidad 2: Representacion del
conocimiento y razonamiento 15 15 HORAS
automatico

Unidad 3: AprenQ|zaje automatico 15 15 HORAS
supervisado

Unidad 4: Aprendizaje no supervisado 15 15 HORAS

Unidad 5: Redes n.eu.ronales profundas 15 15 HORAS
y aprendizaje profundo.

Unidad 6: _IA apllca’d_a ala 15 15 HORAS
bioinformatica y la salud

Trabajos Obligatorios 60 60 HORAS

ToTAL 100 100

10
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El plan de trabajo y las semanas son orientativos, pudiendo variar ligeramente,
dependiendo de la evolucion del alumno durante las distintas sesiones.



