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Nombre:  SISTEMAS DISTRIBUIDOS Y 

TECNOLOGÍAS WEB 

Carácter:  FORMACIÓN OBLIGATORIA 

Código:  30201GO 

Curso:  3º 

Duración (Semestral/Anual):  SEMESTRAL 

Nº Créditos ECTS:  6 

Prerrequisitos:  Conocimientos lenguaje Python 

Responsable docente:  MIGUEL ÁNGEL GUTIÉRREZ GARCÍA 

DOCTOR EN INFORMÁTICA 

Email: miguel.gutierrez@ucavila.es 

Ámbito de Conocimiento:  LENGUAJES Y SIST. INFORMÁTICOS 

Lengua en la que se imparte:  CASTELLANO 

Módulo:  INFORMÁTICA 

Materia:  ALGORITMOS Y PROGRAMACIÓN 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Datos descriptivos de la Asignatura 1 

mailto:miguel.gutierrez@ucavila.es


Guía docente de Sistemas Distribuidos y Tecnologías Web 
  
 
 
 

4   
 4   

 

 

2.1. COMPETENCIAS BÁSICAS Y GENERALES 

 CB1 - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos 

en un área de estudio que parte de la base de la educación secundaria general, y 

se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, 

incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la 

vanguardia de su campo de estudio. 

 CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocación 

de una forma profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por 

medio de la elaboración y defensa de argumentos y la resolución de problemas 

dentro de su área de estudio. 

 CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir información, ideas, problemas y 

soluciones a un público tanto especializado como no especializado. 

 CB5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje 

necesarias para emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomía. 

 CG1 - Capacidad para conocer los fundamentos científicos y técnicos de la 

ingeniería informática y aplicarlos a la resolución de problemas en el ámbito de la 

bioinformática con una sólida formación básica en biología. 

 

2.2. COMPETENCIAS ESPECÍFICAS  

 CE7. Conocimiento y aplicación de procedimientos algorítmicos para el 

desarrollo de aplicaciones bioinformáticas, analizando la idoneidad y 

complejidad de los algoritmos propuestos. 

 CE10. Conocimiento de las características, funcionalidades y arquitectura 

de los sistemas distribuidos, las redes de computadores e Internet. 

 CE11. Ser capaz de desarrollar aplicaciones en entornos distribuidos. 

Objetivos y competencias 2 
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2.3. COMPETENCIAS TRANSVERSALES  

 CT1 - Capacidad de análisis y síntesis; 

 CT2 - Capacidad de resolución de problemas; 

 CT4 - Utilizar documentación técnica en lengua inglesa 

2.4. RESULTADOS DE APRENDIZAJE 

 RA10 - Conocer los lenguajes de programación más utilizados en bioinformática; 

 RA11. Entender y ser capaz de desarrollar los algoritmos más habituales en 

bioinformática; 

 RA18. Conocer los paradigmas fundamentales de la programación orientada a 

objetos; 

 RA20. Conocer y comprender la arquitectura cliente/servidor; 

 RA21. Ser capaz de implementar aplicaciones utilizando la arquitectura 

cliente/servidor; 

 RA22. Conocer los protocolos utilizados en Internet; 

 RA24. Ser capaz de realizar consultas a Bases de Datos 

 RA29. Ser capaz de diseñar, implementar y evaluar interfaces de usuario teniendo 

en cuenta criterios de usabilidad y de experiencia de usuario; 

 RA60 - Simplifica la descripción de un problema; 

 RA61 - Descubre relaciones aparentemente ocultas y construye nuevos 

conocimientos a partir de otros que ya poseía; 

 RA62 - Sigue un método sistemático para dividir el problema en partes, identifica 

las causas y aplica los conocimientos propios de la disciplina; 

 RA63 - Da solución a los problemas detectados, emprendiendo acciones 

correctoras necesarias con sentido común e iniciativa; 

 RA64 - Diseña una solución nueva utilizando los recursos necesarios para afrontar 

el problema; 

 RA65 - Utiliza información en lengua extranjera de una manera clara y eficaz 
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3.1. PROGRAMA 

 Unidad 1. Introducción al desarrollo de aplicaciones web 

o 1.1. Arquitectura de una aplicación web 

o 1.2. Patrón de diseño MVT 

o 1.3. El protocolo HTTP 

o 1.4. El formato JSON 

o 1.5. Aplicaciones web y frameworks de desarrollo 

 Unidad 2. Programa “Hola Mundo!” 

o 2.1. Creación de un proyecto Django 

o 2.2. Ejecución del servidor de desarrollo 

o 2.3. Creación de una aplicación 

o 2.4. Mensaje “Hola mundo!” 

 Unidad 3. Capa de modelo 

o 3.1. Definición de modelos 

 3.1.1. Tipos de campos 

 3.1.2. Migraciones 

 3.1.3. Uso de modelos 

o 3.2. Trabajo con modelos 

 Unidad 4. URLs y ejecución de vistas 

o 4.1. Ficheros de configuración 

o 4.2. Secuencia de procesamiento de una petición 

o 4.3. HttpRequest, HttpResponse y JsonResponse 

o 4.4. Manejo de errores 

Contenidos de la asignatura 3 
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o 4.5. Middlewares 

 Unidad 5. Plantillas 

o 5.1. HTML 

 5.1.1. Etiquetas básicas 

 5.1.2. Formularios 

o 5.2. CSS y Bootstrap 

 5.2.1. CSS 

 5.2.2. Modelo de cajas 

 5.2.3. Bootstrap 

o 5.3. JavaScript y JQuery 

 5.3.1. JQuery 

 5.3.2. Validación de formularios 

 5.3.3. AJAX 

o 5.4. Lenguaje de plantillas (Django Template Language) 

 5.4.1. Variables 

 5.4.2. Etiquetas 

 5.4.3. Filtros 

 5.4.4. Comentarios 

 5.4.5. Ejemplo POST y CSRF 

 5.4.6. Listados 

 5.4.7. Mensajes de error 

 Unidad 6. Otras técnicas de desarrollo web 

o 6.1. Paginación 

o 6.2. Cookies 

o 6.3. Sesiones 

o 6.4. Acceso mediante usuarios 

o 6.5. API de datos 
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3.2. BIBLIOGRAFÍA, RECURSOS Y ENLACES 

 Nigel George. (2020). Build a Website With Django 3: A complete introduction to 
Django 3. GNW Independent Publishing. 

 William S. Vincent. (2022). Django for Professionals. Still River Press. 

 MDN web docs: https://developer.mozilla.org/es/docs/Learn/Server-side/Django 

 Miguel Ángel Gutiérrez García, "Desarrollo de Aplicaciones para Internet", 
Universidad Católica de Ávila, 2011. 

 Javier Eguíluz Pérez, "Introducción a XHTML", http://www.librosweb.es 

 Javier Eguíluz Pérez, "Introducción a CSS", http://www.librosweb.es 

 Marty Hall, Larry Brown, Yaakov Chaikin, "Core Servlets and JavaServer Pages: 
Core technologies", 2007. 

 Javier Eguíluz Pérez, "Introducción a JavaScript", www.librosweb.es 

 

 

 

 

La asignatura se desarrollará a través de los siguientes métodos y técnicas generales, que 

se aplicarán diferencialmente según las características propias de la asignatura: 

• Exposición del profesor: el profesor desarrollará, mediante clases magistrales y 

dinámicas, los contenidos recogidos en el temario, fomentando la participación y la 

opinión crítica de los alumnos. Las exposiciones se emitirán vía streaming, 

quedando las clases grabadas en la plataforma virtual, para que el alumno, dentro 

de su proceso de aprendizaje pueda visualizarlas tantas veces como crea 

conveniente. 

• Estudio personal dirigido: el alumno acometerá de forma individual el estudio de 

la asignatura de modo que le permita adquirir las competencias de la misma. Para 

ello contará con la tutorización personalizada del profesor de la asignatura, como 

principal responsable docente. 

• Desarrollo de trabajos prácticos: el profesor propondrá ejercicios prácticos que 

deberán ser resueltos por los alumnos de forma individual o en grupo. 

• Tutorías personalizadas: El profesor pondrá a disposición del alumno un tiempo 

para que éste pueda plantear cuantas dudas le surjan en el estudio de la materia, 

pudiendo el docente ilustrar sus explicaciones por medio de ejemplos y cualquier 

Indicaciones metodológicas 4 

http://www.librosweb.es/
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otra orientación de interés para el alumno. Las tutorías se llevarán a cabo vía 

telemática. 

• Actividades de evaluación: el alumno realizará, al término de cada unidad, 

diversos ejercicios orientados a la asimilación de contenidos, los cuales formarán 

parte de la nota final. Se realizará un examen final de la asignatura. 

 

 

 

 

La evaluación es un componente fundamental de la formación del alumno. Está compuesta 

por un examen final escrito y la evaluación continua, que consta de ejercicios y actividades 

evaluables. 

La evaluación de esta asignatura se realiza mediante la media ponderada del examen 

(valorado en un 30%) y la realización de diversos ejercicios propuestos durante el desarrollo 

de la asignatura (con valor del 70%): 

 Examen (30 % de la nota final) 

La superación de dicho examen constituye un requisito indispensable para la 

superación de la asignatura. El alumno deberá tener en el examen al menos un 5 

para poder realizar la ponderación de notas. El alumno con nota inferior se 

considerará suspenso. El alumno dispondrá de dos convocatorias de examen por 

curso académico. 

No se guardará la nota del examen, si éste estuviera aprobado, para una 

convocatoria posterior. 

 Trabajos obligatorios (70% de la nota final) 

La superación de los ejercicios obligatorios constituye un requisito indispensable 

para la superación de la asignatura. El alumno deberá tener, en media, al menos 

un 5 para poder realizar la ponderación de notas. El alumno con nota inferior se 

considerará suspenso. En el caso de tener esta faceta superada y no aprobar el 

examen, se guardará su nota hasta la segunda convocatoria de examen 

perteneciente al curso académico actual. 

No se admitirán trabajos fuera de la fecha límite de entrega, que será comunicada 

al alumno con suficiente antelación. 

Evaluación 5 
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Para el apoyo tutorial, el alumno tendrá a su disposición un equipo docente encargado de 

acompañar al alumno durante toda su andadura en el proceso formativo, prestando una 

atención personalizada al alumno. Sus funciones están claramente diferenciadas 

complementándose al mismo tiempo. Las personas principales de este acompañamiento 

tutorial son: 

• Orientador Académico Personal: encargado de planificar al alumno el estudio 

de la asignatura en función del tiempo disponible, incluso realiza nuevas 

planificaciones ajustándose a nuevos periodos marcados por el alumno según 

sus circunstancias personales y familiares. Otra de sus funciones es la de 

realizar un seguimiento del estudio del alumno, así como de dar al alumno 

información de carácter general necesaria en su proceso formativo. 

• Profesor docente: encargado de resolver todas las dudas específicas de la 

asignatura y de informar al alumno de todas las pautas que debe seguir para 

realizar el estudio de la asignatura. 

El alumno dispondrá de un horario de tutorías para contactar con estas figuras durante toda 

su formación académica. La información sobre el horario la encontrará el alumno en la 

plataforma virtual. 

Horario de tutorías de la asignatura: En relación a los horarios de atención en tutorías 

para consultas, aclaración de dudas, revisiones de trabajos y exámenes, etc., el profesor 

informará en la plataforma Blackboard de las franjas en las que tenga disponibilidad, 

pudiendo variar de un cuatrimestre a otro y también durante los meses de verano. Todo ello 

será informado oportunamente y con suficiente antelación a través del Campus Virtual.  

Horario de tutorías de la asignatura: lunes y miércoles de 18:00 a 21:00 horas. 

Herramientas para la atención tutorial: Plataforma Blackboard, atención telefónica 

(920251020 ext. 180) y correo electrónico (miguel.gutierrez@ucavila.es) 

 

Apoyo tutorial 6 
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Horario de la asignatura: El alumno deberá consultar los horarios de clases de la 

asignatura en el apartado correspondiente dentro de la página web de la UCAV: 

www.ucavila.es. Igualmente, se informará de ellos en la Plataforma Blackboard. 

El peso de cada unidad formativa dentro de cada asignatura queda determinado en el 

cronograma por el tiempo dedicado a la misma. El alumno deberá acometer el estudio 

marcado por la herramienta de planificación utilizada en el campus virtual, después de la 

planificación realizada con su tutor. A continuación, se muestra una tabla con las unidades 

didácticas que componen la asignatura y las unidades de tiempo que se requieren para su 

estudio: 

UNIDADES DIDÁCTICAS HORAS DEDICACIÓN 

Unidad 1. Introducción al desarrollo de aplicaciones web 25 HORAS 

Unidad 2. Programa “Hola Mundo!” 5 HORAS 

Unidad 3. Capa de modelo 25 HORAS 

Unidad 4. URLs y ejecución de vistas 25 HORAS 

Unidad 5. Plantillas 20 HORAS 

Unidad 6. Otras técnicas de desarrollo web 20 HORAS 

Trabajos obligatorios 30 HORAS 

TOTAL 150 HORAS 

 

Horario de la asignatura y Calendario de temas 7 

http://www.ucavila.es/

