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Nombre:                                                Ingeniería en Diseño Mecánico  

 Computacional y Prototipado 

Carácter:  Optativa 

Código:  40334GT 

Curso: 4º 

Duración (Semestral/Anual):  SEMESTRAL (1º Semestre) 

Nº Créditos ECTS:  5 

Prerrequisitos:   
Es muy recomendable haber superado 
Expresión Gráfica I y II. 

 

Responsable docente: Jorge Izquierdo García 
Ingeniero Industrial Esp. Mecánica. 

Email: jorge.izquierdo@ucavila.es 

 

Departamento (Área Departamental):  Facultad Ciencias Y Artes, 
Área Departamental Tecnológico 

 

Lengua en la que se imparte:   Castellano 

Módulo:  Intensificación Ingeniería Mecánica 

Materia:  Diseño y fabricación 

 

 
 
 

Datos descriptivos de la Asignatura 1 
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2.1. COMPETENCIAS BÁSICAS 

 B.1. Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender 

conocimientos en un área de estudio que parte de la base de la educación 

secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en 

libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que implican 

conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio  

 B. 2. Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o 

vocación de una forma profesional y posean las competencias que suelen 

demostrarse por medio de la elaboración y defensa de argumentos y la 

resolución de problemas dentro de su área de estudio 

 B.3. Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos 

relevantes (normalmente dentro de su área de estudio) para emitir juicios que 

incluyan una reflexión sobre temas relevantes de índole social, científica o 

ética. 

 B.4. Que los estudiantes puedan transmitir información, ideas, problemas y 

soluciones a un público tanto especializado como no especializado 

 B.5. Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de 

aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores con un alto grado 

de autonomía 

2.2. COMPETENCIAS ESPECÍFICAS 

 E.19. Conocimientos y capacidades para aplicar las técnicas de ingeniería 

gráfica.  

 E.20. Conocimientos y capacidades para el cálculo, diseño y ensayo de 

máquinas.  

Objetivos y competencias 2 
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2.3. COMPETENCIAS TRANSVERSALES:  

 T.4. Capacidad de resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, 

creatividad, razonamiento crítico y de comunicar y transmitir conocimientos, 

habilidades y destrezas en el campo de la Ingeniería Industrial. 

 T.5. Conocimientos para la realización de mediciones, cálculos, valoraciones, 

tasaciones, peritaciones, estudios, informes, planes de labores y otros trabajos 

análogos. 

 T.19. Desarrollar una actitud abierta y crítica ante las nuevas tecnologías: 

contenidos, entretenimiento.  

 T.20. Habilidades básicas de manejo de los diferentes sistemas informáticos 

(hardware, redes, software), del sistema operativo y de manejo de herramientas 

electrónicas de expresión escrita (procesadores de texto), así como de hojas de 

cálculo y consulta de bases de datos, según las necesidades.  

 

2.4. COMPETENCIAS ASOCIADAS A LA MATERIA OPTATIVA INGENIERÍA 
EN DISEÑO MECÁNICO COMPUTACIONAL Y PROTOTIPADO:  

 CO.25. Obtener los conocimientos y capacidades avanzadas para el modelo 

mediante las aplicaciones de modelado y diseño computacional y prototipado. 

2.4  Resultados De Aprendizaje 

 Conocimiento de los comandos computacionales de creación de elementos 

tridimensionales, superficies y volúmenes. 

 Adquisición y desarrollo eficaz de métodos de diseño de modelos geométricos 

complejos basados en generación de superficies avanzadas. 

 Aplicación de conceptos geométricos de diseño y análisis para procesos de 

industrialización y prototipado. 

 Conocimiento de los distintos métodos y materiales de prototipado funcional y 

de impresión aditiva 3D. 
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3.1. PROGRAMA 

Unidad 1: Diseño avanzado mediante software CAD 
 

Unidad 2: Tecnologías aditivas 
 

Unidad 3: Prototipado mediante impresión 3D 
 

Unidad 4: Gemelos digitales en la industria 
 

 
 

PRÁCTICAS DE LABORATORIO.  
Acorde a la disponibilidad en el laboratorio de la universidad, se realizarán las siguientes 
prácticas: 

• Realización de un gemelo digital mediante escáner 3D 
• Análisis de piezas realizadas en trabajo obligatorio 

 

Contenidos de la asignatura 3 
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3.2. BIBLIOGRAFÍA 

BASICA 
La bibliografía será presentada a los alumnos mediante diapositivas de cada uno 
de los temas descritos anteriormente. 
 
COMPLEMENTARIA 
 Rapid prototyping: principles and applications / C. K. Chua, K. F. Leong, C. 
S. Lim 
 Additive manufacturing technologies : rapid prototyping to direct digital 
manufacturing / I. Gibson 
 Design for Additive manufacturing: Guidelines for cost effective 
manufacturing / Tom Page 
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La asignatura se desarrollará a través de los siguientes métodos y técnicas generales, 

que se aplicarán diferencialmente según las características propias de la asignatura: 

• Estudio del alumno: trabajo individual del alumno en el que estudie la materia 

teórica. 

• Tutoría on-line y telefónica: tutoría individual del alumno con el profesor en la 

que este le oriente en el estudio, le dirija los trabajos que esté realizando y le 

resuelva las dudas que se le planteen. 

• Ejercicios y problemas prácticos: consistirán en la resolución por parte del 

alumno, individualmente, de ejemplos, problemas u otros ejercicios propios de la 

disciplina correspondiente y que les permita adquirir las competencias requeridas. 

• Prácticas de laboratorio: consistirán en la exposición por parte del profesor de 

una labor práctica de laboratorio que los alumnos deberán realizar a continuación, 

individualmente o en grupo, y que les permita adquirir competencias de diversa 

naturaleza. 

• Prácticas con ordenador: los alumnos realizarán, bajo la dirección del profesor 

en grupo o mediante tutoría personalizada, un ejercicio práctico de manera 

autónoma con ayuda de las herramientas de simulación adecuadas al temario. 

• Estudios dirigidos: consistirán en la realización por parte del alumno, de un 

estudio práctico relacionado con la disciplina correspondiente, bajo la dirección del 

profesor. 

• Actividades de evaluación: se valorará la actitud del alumno, su interacción con 

el profesor, y su motivación y participación en las actividades planteadas. 

Indicaciones metodológicas 4 
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ACTIVIDADES 
FORMATIVAS POR 

ASIGNATURA 
GRUPOS 

HORAS ESTUDIANTE 

PRESENCIALES EN TRABAJO 
PERSONAL TOTAL PRESENCIALIDAD 

EXPOSICIÓN DEL 
PROFESOR 1 8 - 8 100% 

EJERCICIOS Y 
PROBLEMAS 1 20 10 30 67% 

PRÁCTICAS DE 
LABORATORIO 1 3 - 3 100% 

PRÁCTICAS CON 
ORDENADOR 1 6 57 63 10% 

REFLEXIÓN GRUPAL 1 2 - 2 100% 

ACTIVIDADES DE 
EVALUACIÓN 1 3 - 3 100% 

TUTORIAS 40 1 - 1 100% 

ESTUDIO DEL 
ALUMNO 1 - 10 10 0% 

ESTUDIOS 

DIRIGIDOS 
1 1 4 5 

20% 

TOTAL: 44 81 125  

 

 

 

Distribución de horas según actividad y ETCS 5 
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La evaluación es una componente fundamental de la formación del alumno. En este caso 

está compuesta tanto por un examen final escrito (60%) como por una parte 

correspondiente a la evaluación continua (40%), que consta de trabajos y actividades 

evaluables. 

Actividades evaluables. 

La evaluación es un componente fundamental de la formación del alumno. Está 

compuesta por un examen final escrito y la evaluación continua, que consta de ejercicios 

y actividades evaluables. 

La evaluación de esta asignatura se realiza mediante la media del examen 

(valorado en un 60%) y la realización de prácticas, estudios dirigidos y trabajo obligatorio 

individual (con valor del 30%), y los informes técnicos de las prácticas contarán con un 

10%. 

 Examen (60 % de la nota final) 

La superación de dicho examen constituye un requisito indispensable para la 

superación de la asignatura. El alumno deberá tener en el examen al menos un 5 

para poder realizar la ponderación de notas. El alumno con nota inferior se 

considerará suspenso. El alumno dispondrá de dos convocatorias de examen por 

curso académico. 

No se guardará la nota del examen, si éste estuviera aprobado, para una 

convocatoria posterior. 

 Evaluación continua (40% de la nota final) 

La presentación y superación del Trabajo final Obligatorio constituye un 

requisito indispensable para la superación de la asignatura y supondrá el 30% del 

total de la nota final. 

El alumno deberá obtener al menos un 5 para poder realizar la ponderación 

de notas. El alumno con nota inferior se considerará suspenso. 

Evaluación 6 
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En el caso de tener el Trabajo Obligatorio superado y no aprobar el examen, 

se guardará su nota hasta la segunda convocatoria de examen perteneciente al 

curso académico actual. 

No se admitirán trabajos fuera de la fecha límite de entrega, que será 

máximo una semana antes de la fecha del examen.  

La no presentación del Trabajo Obligatorio se considerará suspensa la 

asignatura, independientemente de la nota obtenida en el examen. 

 Informes técnicos de las prácticas 10% 

La práctica deberá ser documentada por el alumno con un informe en el que se refleje el 

trabajo realizado durante la misma. 

 

EJERCICIOS Y ACTIVIDADES EVALUABLES PROPORCIÓN 

Trabajo Obligatorio 30% 

Prácticas         10% 

Examen de la asignatura         60% 

TOTAL 100% 

 

TRABAJO OBLIGATORIO (30% de la nota final) 
Será obligatoria la presentación de un trabajo sobre un tema referenciado en la 

asignatura. 

El alumno enviará el trabajo al profesor una vez finalizado para su evaluación.  

El TO deberá ser entregado como máximo una semana antes de la fijada para las 

prácticas. 

La no presentación del TO significará el suspenso de la asignatura. 
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Examen (60% de la nota final) 

La evaluación es una componente fundamental del proceso enseñanza-aprendizaje. Los 

exámenes formarán parte de la calificación final de la asignatura. 

Criterios de calificación de la evaluación continua 

Los criterios para la evaluación del trabajo obligatorio se presentan en la siguiente 

tabla, donde se resumen los aspectos a valorar y el porcentaje que representa cada uno 

de los mismos: 

COMPONENTES EVALUABLES PROPORCIÓN 

Contenidos generales 10% 

Temas de especialidad 75% 

Otras aportaciones 15% 

TOTAL 100% 

 

ASPECTO DEL TEXTO CARACT. 
POSTIVAS 1 0,7

5 
0,
5 0,25 0 CARACT. NEGATIVAS 

Estructura (orden lógico) Bien organizado       Sin orden, índice o 
esquema 

Formato Adecuado      Inadecuado 

Objetivos Fundamentados 
y claros      No se especifican 

Expresión escrita  
Corrección 
gramatical y 
ortografía 

     Incorrección y faltas 

Metodología Bien expuesta      Mal o no se explica  

Bibliografía Se utiliza la 
necesaria      No hay indicios de ello 

Terminología Adecuado uso      Uso inadecuado 
Análisis Corrección      Incorrección  

Interpretación Rigurosa      Defectuosa o 
inexistente 

Conclusión Existe, clara y 
correcta      Confusa, errada o 

ausente  

Argumentación Coherente y 
acertada      Afirmaciones poco 

coherentes 
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Para el apoyo tutorial, el alumno tendrá a su disposición un equipo docente 

encargado de acompañar al alumno durante toda su andadura en el proceso formativo, 
prestando una atención personalizada al alumno. Sus funciones están claramente 
diferenciadas complementándose al mismo tiempo. Las personas principales de este 
acompañamiento tutorial son: 

• Profesor docente: encargado de resolver todas las dudas específicas de la 
asignatura y de informar al alumno de todas las pautas que debe seguir para 
realizar el estudio de la asignatura. 

• Tutor personal o de grupo: asignado al alumno al iniciar los estudios de 
Grado y que orienta al alumno tanto en cuestiones académicas como 
personales. 

El alumno dispondrá de un horario de tutorías para contactar con estas figuras 
durante toda su formación académica. La información sobre el horario la 
encontrará el alumno en la plataforma virtual. 

Horario de tutorías de la asignatura: En relación a los horarios de atención en 
tutorías para consultas, aclaración de dudas, revisiones de trabajos y exámenes, etc., el 
profesor informará en la plataforma Blackboard de las franjas en las que tenga 
disponibilidad, pudiendo variar de un cuatrimestre a otro y también durante los meses de 
verano. Todo ello será informado oportunamente y con suficiente antelación a través del 
Campus Virtual. Los horarios de tutoría son lunes y miércoles de 10,30 a 11,30 horas. 

Herramientas para la atención tutorial: Plataforma Blackboard, correo 
electrónico, atención telefónica. 

 

 

Apoyo tutorial 7 
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Horario de la asignatura: El publicado en la página web  www.ucavila.es 

A continuación, se muestra una tabla con las unidades didácticas que componen la 

asignatura y las unidades de tiempo que se requieren para su estudio. 

 

CONTENIDOS ACTIVIDADES Y METODOLOGÍA 
1º a 5º semana 

Temas 1 - 2 
Exposición del profesor  
Prácticas en taller 
Estudio del alumno 

 

CONTENIDOS ACTIVIDADES Y METODOLOGÍA 
6º a 8º semana 

Temas 3 
Exposición del profesor  
Prácticas en taller 
Estudio del alumno 

 

CONTENIDOS ACTIVIDADES Y METODOLOGÍA 
9º a 12º semana 

Temas 4 
Exposición del profesor  
Prácticas en taller 
Estudio del alumno 

 

 

Horario de la asignatura y Calendario de temas 
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