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- Objetivos y competencias

La mayoria de aplicaciones que se desarrollan en la actualidad estan orientas a
Internet, tanto en el caso de aplicaciones publicas por la capacidad de llegar a mas gente,
como en el caso de aplicaciones privadas de las empresas por la facilidad para la
distribucion de informacion. Para el desarrollo de aplicaciones de forma rapida y segura se
utilizan frameworks de desarrollo. En esta asignatura se estudiaran los mas importantes en

este momento.

2.1. COMPETENCIAS BASICAS Y GENERALES

» Capacidad para concebir, redactar, organizar, planificar, desarrollar y firmar
proyectos en el ambito de la ingenieria en informatica que tengan por objeto la
concepciodn, el desarrollo o la explotacion de sistemas, servicios y aplicaciones

informaticas.

» Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software
para el desarrollo y la ejecucion de sistemas, servicios y aplicaciones

informaticas.

» Capacidad para concebir y desarrollar sistemas o arquitecturas informaticas

centralizadas o distribuidas integrando hardware, software y redes.

» Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el

aprendizaje y desarrollo de nuevos métodos y tecnologias.

» Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones,
autonomia y creatividad. Capacidad para saber comunicar y transmitir los
conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico en

Informatica.
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2.2. COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y RESULTADOS DE APRENDIZAJE

» Conocimiento de los fundamentos del uso y programacion de los computadores,
los sistemas operativos, las bases de datos y, en general, los programas

informaticos con aplicacion en ingenieria.

» Capacidad para disefar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones vy
sistemas informaticos, asegurando su fiabilidad, seguridad y calidad, conforme

a principios éticos y a la legislacion y normativa vigente.

» Conocimiento y aplicacion de los procedimientos algoritmicos basicos de las
tecnologias informaticas para disenar soluciones a problemas, analizando la

idoneidad y complejidad de los algoritmos propuestos.

» Capacidad para analizar, disefar, construir y mantener aplicaciones de forma
robusta, segura y eficiente, eligiendo el paradigma y los lenguajes de

programacion mas adecuados.

» Conocimiento y aplicacién de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de
los Sistemas Distribuidos, las Redes de Computadores e Internet y disefiar e

implementar aplicaciones basadas en ellas.

» Conocimiento y aplicacion de las herramientas necesarias para el
almacenamiento, procesamiento y acceso a los Sistemas de informacion,

incluidos los basados en web.

» Capacidad para disefiar y evaluar interfaces persona computador que
garanticen la accesibilidad y usabilidad a los sistemas, servicios y aplicaciones

informaticas.

» Capacidad para participar activamente en la especificacion, disefio,
implementacién y mantenimiento de los sistemas de informaciéon vy

comunicacion.
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- Contenidos de la asignatura

3.1. PROGRAMA

UNIDAD 1.- INTRODUCCION

1.1.
1.2.
1.3.

1.4.

Patron de disefio modelo-vista-controlador
Frameworks de desarrollo

Ingenieria web

1.3.1. Hypertext Design Model (HDM)

1.3.2. Relationship Management Methodology (RMM)
1.3.3. Object Oriented Hypermedia Design Method (OOHDM)
1.3.4. Object Oriented Hypermedia (OO-H)

1.3.5. WebML

1.3.6. UML based Web Engineering (UWE)

1.3.7. Comparativa

XML

UNIDAD 2.- PROGRAMA DE EJEMPLO HOLAMUNDO

2.1.
2.2.
2.3.
24.
2.5.

Ejemplos de struts2: Hello World
Pagina index.jsp

Archivo struts.xml

La accién HelloWorldAction

Ejecucion del ejemplo

UNIDAD 3.- ETIQUETAS Y ACCIONES

3.1.

3.2.

Etiquetas de control

3.1.1. Etiquetas if, elseif y else
3.1.2. Etiqueta iterator

3.1.3. Etiqueta sort

Etiquetas de datos

3.2.1. Etiquetas para enlaces
3.2.2. Etiqueta action

3.2.3. Etiqueta bean
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3.2.4. Etiqueta date
3.2.5. Etiquetas i18n y text
3.3. Etiquetas para formularios
3.3.1. Etiqueta checkbox
3.3.2. Etiquetas combobox y select
3.3.3. Etiqueta doubleselect
3.3.4. Etiqueta file
3.3.5. Etiqueta radio

3.4. Acciones

UNIDAD 4.- INTERCEPTORES
4.1. La pila de interceptores
4.2. Interceptores incluidos en Struts2
4.3. Asignacion de interceptores a acciones

4.4. Implementacion de un interceptor

UNIDAD 5.- MANEJO DE EXCEPCIONES
5.1. Manejo global de excepciones
5.2.  Manejo local de excepciones
5.3. Acceso a los atributos de una excepcion

5.4. Excepciones y ficheros de log

UNIDAD 6.- ELEMENTOS BASICOS EN APLICACIONES WEB
6.1. Pool de conexiones
6.2. Manejo de sesiones
6.3. Listados paginados
6.4. Procesamiento y validacion de formularios
6.5. Manejo de cookies

6.6. Envio de correos electrénicos

UNIDAD 7.- INTEGRACION CON OTROS FRAMEWORKS
7.1.  Integracion con Spring
7.2.  Integracion con Hibernate

7.3. Integracion con JQuery y DataTables
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- Indicaciones metodolégicas

La asignatura se desarrollara a través de los siguientes métodos y técnicas generales, que

se aplicaran diferencialmente segun las caracteristicas propias de la asignatura:

Estudio personal dirigido: el alumno acometera de forma individual el
estudio de la asignatura de modo que le permita adquirir las competencias de
la misma. Para ello contara con la tutorizacién personalizada del profesor de

la asignatura, como principal responsable docente.
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Practicas con ordenador: el alumno realizara individualmente las diferentes
practicas segun las competencias y actividades correspondientes que deba
trabajar durante el semestre. Para ello contarda con la tutorizacion
personalizada del profesor de la asignatura, como principal responsable

docente.

Acceso a clases en directo: el alumno tendra la posibilidad de participar en
directo en las clases de la asignatura. Ademas, estas clases quedaran
grabadas y estaran a disposicién del alumno en la plataforma virtual de la

asignatura.

Tutorias personalizadas: El profesor pondra a disposicién del alumno un
tiempo para que éste pueda plantear cuantas dudas le surjan en el estudio de
la materia, pudiendo el docente ilustrar sus explicaciones por medio de

ejemplos y cualquier otra orientacion de interés para el alumno.

Actividades de evaluacion

Evaluacion

La evaluaciéon es un componente fundamental de la formacién del alumno. Esta

compuesta por un examen final escrito y la evaluacion continua, que consta de ejercicios y

actividades evaluables.

La evaluacion de esta asignatura se realiza mediante la media del examen (valorado

en un 60%) y la realizacién de un trabajo obligatorio individual (con valor del 40%).

> Examen (60 % de la nota final)

La superacién de dicho examen constituye un requisito indispensable para la

superacion de la asignatura. El alumno debera tener en el examen al menos un 5

para poder realizar la ponderacién de notas. El alumno con nota inferior se

considerara suspenso. El alumno dispondra de dos convocatorias de examen por

curso académico.
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No se guardara la nota del examen, si éste estuviera aprobado, para una

convocatoria posterior.

> Trabajo obligatorio (40% de la nota final)

La superacion del trabajo constituye un requisito indispensable para la
superacion de la asignatura. El alumno debera tener en el trabajo al menos un 5
para poder realizar la ponderacién de notas. El alumno con nota inferior se
considerara suspenso. En el caso de tener el trabajo obligatorio superado y no
aprobar el examen, se guardara su nota hasta la segunda convocatoria de examen

perteneciente al curso académico actual.

No se admitirdan trabajos fuera de la fecha limite de entrega, que sera
comunicada al alumno con suficiente antelacion. Con la no presentacion del trabajo
obligatorio se considerara suspensa la asignatura, independientemente de la nota

obtenida en el examen.

Apoyo tutorial

Para el apoyo tutorial, el alumno tendra a su disposicidon un equipo docente
encargado de acompanar al alumno durante toda su andadura en el proceso formativo,
prestando una atencion personalizada al alumno. Sus funciones estan claramente
diferenciadas complementandose al mismo tiempo. Las dos personas principales de este

acompafiamiento tutorial son:

e Coordinador: encargado de resolver cualquier problema docente a nivel
general y de dar al alumno toda la informacion de caracter general necesaria en

su proceso formativo.

e Orientador Académico Personal: encargado de planificar al alumno el estudio
de la asignatura en funcién del tiempo disponible, incluso realiza nuevas
planificaciones ajustandose a nuevos periodos marcados por el alumno segun
sus circunstancias personales y familiares. Otra de sus funciones es la de
realizar un seguimiento del estudio del alumno, asi como de dar al alumno

informacion de caracter general necesaria en su proceso formativo.
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e Profesor docente: encargado de resolver todas las dudas especificas de la
asignatura y de informar al alumno de todas las pautas que debe seguir para

realizar el estudio de la asignatura.

El alumno dispondra de un horario de tutorias para contactar con estas figuras
durante toda su formaciéon académica. La informacidon sobre el horario la encontrara el

alumno en la plataforma virtual.
Horario de Tutorias del profesor docente: lunes y miércoles de 18:00 a 21:00.

Herramientas para la atencion tutorial: Plataforma Blackboard, atencion telefonica

y correo electronico.

Horario de la asignatura y Calendario de temas

Horario de la asignatura: El alumno debera consultar los horarios de clases de la
asignatura en el apartado correspondiente dentro de la pagina web de la UCAV:

www.ucavila.es. Igualmente, se informara de ellos en la Plataforma Blackboard.

El peso de cada unidad formativa dentro de cada asignatura queda determinado en
el cronograma por el tiempo dedicado a la misma. El alumno debera acometer el estudio
marcado por la herramienta de planificacion utilizada en el campus virtual, después de la
planificacion realizada con su tutor. A continuacién, se muestra una tabla con las unidades

didacticas que componen la asignatura y las horas que se requieren para su estudio.

Unidad 1. Introduccién 5
Unidad 2. Programa de ejemplo HolaMundo 15
Unidad 3. Etiquetas y acciones 30
Unidad 4. Interceptores 20
Unidad 5. Manejo de excepciones 20
Unidad 6. Elementos basicos en desarrollo web 30
Unidad 7. Integracion con otros frameworks 30

150



